Desenho auxiliado por computador

L AutoCAD 2000 - [Drawingl.dwg]
W Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify PLTImpork Window

R

SO R

Import a PLT file: PLTIMPORT

":\}i -

as] : T a5 : : sl - : m“.
=0 = ) =P e U =0 )




ICao

Comandos de Ed

0 | & Manufacturing: -

i A..”.v_ __.u__H.__ = g mm

]

4+ -
o
O 9 4 )

[o

|
[

+ U SIU] @l F ot @@




Comandos de Edicédo

Finalidade

O comando Erase apaga um objeto. Tambem corresponde a
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Comandos de Edicédo

Finalidade

O comando Line traga linhas simples. Quando acionamos
este comando surge, na caixa de comando, a mensagem




Comandos de Edicédo

Devemos clicar com o botao esquerdo do mouse na area de

trabalho, para iniciar o desenho da linha. Em seguida,
aparecera a mensagem Specify Next Point, para que seja
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Comandos de Edicédo

A indicacao dos pontos pode ser feita via mouse, clicando-os
na tela grafica, ou digitando as coordenadas (absolutas,
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Dica: Para tracar linhas ortogonais, podemos usar a variavel

Ortho, acionavel pelo clique no icone correspondente
localizado na barra de status ou ainda pela tecla F8 do
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Comandos de Edicédo

Finalidade

Possibilita desenhar retangulos. Para isso, devemos definir
os vertices de uma das diagonais do retangulo.
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Consiste em informar o primeiro ponto desta diagonal, com
0 mouse ou por coordenadas, e logo apos informar o segundo
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Comandos de Edicédo

Finalidade

Comando utilizado para a representacao de pontos no
desenho.




Comandos de Edicédo

Os tipos de pontos sdo controlados pela variavel Pdmode e o
tamanho controlado pela variavel Pdsize, sendo que ambas
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Comandos de Edicédo

Finalidade

Comando usado para desenhar circulos. Para isso temos
' possibilidades:
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Centro e raio:

O primeiro ponto € o centro e em seguida o raio. O valor do
raio pode ser dado pelo posicionamento do mouse, ou ter o
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Centro e diametro:

O primeiro ponto € o centro e em seguida o Diametro. O
valor do raio pode ser dado pelo posicionamento do mouse,
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O circulo sera gerado pela definicao do diametro, ou seja, a
distancia entre os dois pontos estabelecidos sera igual ao




Comandos de Edicéo

oy

DHIORAE

IR 1Mode!




Comandos de Edicédo

O circulo sera criado através de trés pontos distintos.
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third point on circle: mid

ST,

= U= U =5 = =0 V) —




Comandos de Edicédo

TTR (tangente, tangente e raio):

O circulo tracado sera tangente a duas entidades
selecionadas e um raio definido pelo usuario.
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Finalidade

Comando utilizado para a geracao de arcos atraves de varios
métodos diferentes. A geracao sempre se dara no sentido
anti-horario, que é o sentido positivo
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Procedimentos

Ha onze maneiras diferentes de se fornecer os pontos para
se desenhar um arco, sendo que podemos escolher o
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O arco € ajustado através de trés pontos fornecidos;
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Comandos de Edicédo

SCE: Ponto inicial, centro e final.

O arco nao se deforma, ou seja mantém o raio constante o
tempo todo.
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SCA: Ponto inicial, centro e angulo.

Dado o ponto inicial, o centro e o angulo, o arco sera tracado
no sentido anti-horario. Caso o angulo seja negativo, o arco
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SCL: Ponto inicial, centro e angulo.

Ponto inicial, centro e comprimento da corda. O
comprimento da corda nao pode ultrapassar o valor do
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SEA: Ponto inicial, ponto final e angulo.

O arco sera desenhado no sentido anti-horario. Para
desenha-lo no sentido horario, o angulo devera ser negativo.
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SER: Ponto inicial, ponto final e raio.

Também podem ser tracados arcos diferentes para mesmos
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CSE: Centro, ponto inicial e ponto final.

O mesmo que o SCE, exceto que o ponto central passa a ser o
primeiro.
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CSA: Centro, ponto inicial e angulo.

O mesmo que o SCA, exceto que o ponto central passa a ser o
primeiro.
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CSL: Centro, ponto inicial e comprimento da corda.

O mesmo que o SCL, exceto que o ponto central passa a ser o
primeiro.
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Caso especial para se desenhar tangentes a uma linha ou a
outro arco. O ponto inicial do arco sera o ultimo ponto dado
e este arco sera tangente a linha, ou ao arco anteriormente
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Finalidade

Comando utilizado para a representacao de elipses, que sao
geradas como polilinhas. Ha trés maneiras de interagir com
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Eixo e excentricidade:

Define-se um dos eixos e em seguida sua excentricidade.
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Centro e dois eixos:

Muito semelhante ao modo anterior, mas neste caso, o
brimeiro ponto fornecido é o centro da elipse.
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Arco de elipse:

Constroi arcos de elipse utilizando os mesmo recursos vistos
anteriormente, devendo ser definidos apenas o angulo de
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